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１． 研究目的 

このテーマを選んだ背景には、デザインを通じ

て人々の価値観や物の捉え方を広げるという大き

な目標がある。日本の「八百万の神」は日本人の心

に根付いた世界的にもユニークな価値観で、これ

を海外の人にも知ってもらえたら、その人の価値

観を豊かにできるという意義があるのではないか

と考えた。 

 

２．調査内容 

既存のキャラクターデザインを用いた日本神話

に関する取り組みを調査した結果、ソーシャルゲ

ーム・漫画・図鑑などの書籍が多く存在した。また

アンケート（図１）をとった結果、１０代から２０代

は特にゲーム・書籍がきっかけで日本神話に興味

を持っている。しかし、これらの取り組みではキャ

ラクターデザインが表面的なものに留まっている

ことがわかった。例として、ゲーム内ならキャラク

ター設定の一部として、図鑑なら挿絵として完成

されたビジュアルが我々の目に触れている。しか

し、そのデザインの背後にある意図や設計プロセ

スが十分に解説されていない場合が多いことが分

析された。そこで、キャラクターデザインをメイン

にした擬人化デザインプロセス（逸話やモチーフ

をどのようにデザインに取り入れたか）、いわば

「キャラクターデザインの設計図」から日本神話

の世界観に足を踏み入れるような、新たな取り組

み が で き る の で は な い か と 考 察 し た 。

 

図１ 日本神話に対する理解度のアンケート 

 

３．コンセプトおよびアイデア展開 

大きなコンセプトは、伝統文化やアニメ・マンガ

などの日本らしいアプローチを採用し、擬人化デ

ザインを通じて日本神話を伝える点にある。文字

がわからなくてもこのような視覚的アプローチが

あることで、海外の人や日本文化に興味を持つ

人々にとっては日本神話に足を踏み入れる入口と

なる。また擬人化することで、抽象的な神話を身近

で親しみやすい形にして伝えることができる。ま

ずは日本神話について深く理解する必要があると

考え、複数の書籍を参考に日本神話に登場する神

様の詳細をまとめた相関図（図２）を作成した。 
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図２ 日本神話の相関図 

 

ここでまとめた内容をもとにキャラクターの特

性を伝えるキャラクターデザイン（図３）（図４）を作成

する。ただし、キャラクターを単に時代背景に合わ

せた姿にするのではなく、神話の逸話やモチーフ

を独自に解釈し、デザインに取り入れる。古い伝承

が新鮮な視点から表現され、キャラクターデザイ

ンの背後にある意味や要素が視覚的に表現される

ことで、そのデザイン経緯から読者が神話により

深く没頭しやすくする取り組みを行う。本文は海

外の人向けに、英語での表記も検討する。 

 

 

図３ キャラクターデザインのアイデアスケッチ

（例・スクナヒコナ） 

 

 

図４ キャラクターデザインのアイデアスケッチ

（例・ホデリ、ホオリ） 

 

４．最終提案物 

 日本神話、神様についての説明とキャラクター

デザインの詳細をまとめた A5サイズのパンフレッ

トを作成し手に取ってもらえる形にする。掲載す

る神様（のキャラクターデザイン）は日本神話で主

要となる 30 柱を予定。 

 

５．結論 

最終提案物を実際に読んでもらい、日本神話や

「八百万の神」の世界観を理解し、興味を持っても

らえたかどうかを調査する。この研究により、日本

神話が新たな視点から紹介され、多くの人々がそ

の魅力に触れることが期待される。 
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